
令和２年度 秋季大会における試合時間の運用（大会特別規則） 

 

【Ａ級リーグ戦】 

１時間４０分経過時の打者が終了した時点で打ち切り、均等回の得点とする。 

 

（例１）７回表、Ａ攻撃中、２点取って一死満塁で時間切れ ⇒ Ｂ勝利 

ﾁｰﾑ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ 計 

Ａ ０ ０ ０ ０ ２ １ ２X   ３ 

Ｂ １ ２ ０ １ ０ ０    ４ 

 

（例２）７回裏、Ｂ攻撃中、２点取って一死満塁で時間切れ ⇒ Ａ勝利 

ﾁｰﾑ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ 計 

Ａ ０ ０ ０ ０ ２ ２ ２   ４ 

Ｂ １ ２ ０ ０ ０ ０ ２X   ３ 

 

（例３）７回裏、Ｂ攻撃中、２点取って一死満塁で時間切れ ⇒ 引き分け 

ﾁｰﾑ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ 計 

Ａ ０ ０ ０ ０ ２ ２ １   ５ 

Ｂ １ ２ ０ ０ ０ ０ ２X   ５ 

 

 

【Ｂ・Ｃ・Ｄ・Ｓ級】※決勝戦を除く 

１時間２０分経過時の打者が終了した時点で打ち切り、均等回の得点とする。 

 

（例１）７回表、Ａ攻撃中、２点取って一死満塁で時間切れ ⇒ Ｂ勝利 

ﾁｰﾑ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ 計 

Ａ ０ ０ ０ ０ ２ １ ２X   ３ 

Ｂ １ ２ ０ １ ０ ０    ４ 

 

（例２）７回裏、Ｂ攻撃中、２点取って一死満塁で時間切れ ⇒ Ａ勝利 

ﾁｰﾑ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ 計 

Ａ ０ ０ ０ ０ ２ ２ ２   ４ 

Ｂ １ ２ ０ ０ ０ ０ ２X   ３ 

 

（例３）７回裏、Ｂ攻撃中、２点取って一死満塁で時間切れ ⇒ 引き分け ⇒ 抽選 

ﾁｰﾑ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ 計 

Ａ ０ ０ ０ ０ ２ ２ １   ５ 

Ｂ １ ２ ０ ０ ０ ０ ２X   ５ 

 


