
装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　キャラクターシート

キャラクター名 キリコ・キュービィ（野望のルーツ～ウド編）

コンバット・スタイル 異能生存体（装甲騎兵）

レベル １１ 経験ポイント １００

百年戦争の傷跡 病気（神経症の発作）

能力値

戦闘能力値 一般能力値

射撃値 ８ 知性値 ７

格闘値 ７ 体力値 ８

反応値 ９ 魅力値 ７

戦闘基本値

射撃基本値 １９ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル

格闘基本値 １８ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル

回避基本値 ２０ 反応値 ９ レベル １１ スタイル

その他の数値

イニシアチブ値 ２５ 反応値 ９ レベル １１ その他 ＋５

ヒット・ポイント ２７ 体力値 レベル １１ その他

サバイバル・ポイント １６ 基本値 ５ レベル １１ その他

タクティカル・ポイント １８ 知性値 ７ レベル １１

異能

ＡＴ追加ＨＰ１レベル 一斉発射 ウェポン習熟（ＡＴ用マシンガン） ウェポン習熟（アームパンチ）

緊急回避 弾幕射撃 逃走 反射神経

技能

知性値技能 レベル 基準値 体力値技能 レベル 基準値

医療 ３ １０ サバイバル ５ １３

隠密 １０ １７ 水泳

ギャンブル 登攀

セキュリティー ３ １０ 魅力値技能 レベル 基準値

知識（　　　　　　） 聞き込み

知識（　　　　　　） 交渉

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

爆発物 ４ １１ 芸能（　　　　　　）

メカニック ５ １２ 変装

射撃武器 威力 習熟 １ ２ ３ ４ 最大射程 使用回数

アーマ・マグナム ６ －２ －７ －１３ × ３ ３Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

素手 ２ ∞

装備

８×２

±０



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（野望のルーツ・共食い時）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １０，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ０ 安定性 １ ＢＰスペース ４

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（野望のルーツ・サンサ戦時）

リング・ネーム

機体名 スコープドッグ・ターボカスタム

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 ３２，８４５

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 ＋３ 格闘修正値 ＋３ 反応修正値 ＋３

カスタム・ポイント １６ 安定性 ＢＰスペース ０

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

※斜線の右側はジェットローラーダッシュ使用時のもの。

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ７ ５ ３
ジェットローラーダッシュ １１ ２ ０

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
サイドガトリングガン ９ －７ ＋１ －６ －１４ ４０ ５

２連ＳＳＭランチャー １０ －１８ －４ －８ －１０ ４０ ２
３連スモークディスチャージャー ０ ＊ ＊ ＊ ＊ １０ ３

９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ
：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
反応速度強化レベル１ サイドガトリングガン 火器官制用コンピュータ ２連ＳＳＭランチャー

３連スモークディスチャージャー 強化型グライディングホイールジェットローラーダッシュ

１/５

±０

１１×２

１１÷５
１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

マガジンマウント/マガジンラック×２

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（ＰＦ１話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １０，５００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント １ 安定性 １ ＢＰスペース ３

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

マガジンマウント/マガジンラック アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（ＰＦ３～４話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １２，５５０

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ５ 安定性 １ ＢＰスペース ３

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
アンカーロッド ０ －３０ × × × ５ ∞

９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ
：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

パラシュート アンカーロッド グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

マガジンマウント/マガジンラック アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（ＰＦ７話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １２，１００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ３ 安定性 １ ＢＰスペース ３

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
アンカーロッド ０ －３０ × × × ５ ∞

９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ
：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

アンカーロッド グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

マガジンマウント/マガジンラック アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（ＰＦ８～９話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 ３７，５００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ３ 安定性 １ ＢＰスペース ３

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３ ※アイスブロウワー装着時は使用不可。
アイスブロウワー ７ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

ヒーティングポッド グライディングホイール アイスブロウワー

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５
１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

マガジンマウント/マガジンラック アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（ＰＦ１０～１２話）

リング・ネーム

機体名 スコープドッグ・ターボカスタム

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 ２４，５００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ９ 安定性 ＢＰスペース ３

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

※斜線の右側はジェットローラーダッシュ使用時のもの。

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ７ ５ ３
ジェットローラーダッシュ １１ ２ ０

バーニア（宇宙用） ３ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
１０ －２０ －７ －１０ －１２ ８０ １２

９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ
：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

ジャイロバランサー 強化型グライディングホイール

ジェットローラーダッシュ

±０ ±０ ±０

１/５

±０

１１×２

１１÷５
１１÷５

１１÷５

ＳＭＡＴ-４２　Ｓミサイルポッッド

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

マガジンマウント/マガジンラック ＳＭＡＴ-４２　Ｓミサイルポッド アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第１話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １６，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ０ 安定性 １ ＢＰスペース ０

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３
ラウンドムーバー ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

ラウンドムーバー グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５
１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第３話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １０，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ０ 安定性 １ ＢＰスペース ４

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第４話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １０，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ０ 安定性 １ ＢＰスペース ４

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第５話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １０，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ０ 安定性 １ ＢＰスペース ４

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第７話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １０，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ０ 安定性 １ ＢＰスペース ４

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
１０ －１５ －５ －１０ －１２ ８０ ９

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＳＭＡＴ-３８　Ｓミサイルガンポッド

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第８話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １０，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ０ 安定性 １ ＢＰスペース ４

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第１０～１１話）

リング・ネーム

機体名 スコープドッグ・レッドショルダーカスタム

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １３，８９０

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ９ 安定性 １ ＢＰスペース ３

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
サイドガトリングガン ９ －７ ＋１ －６ －１４ ４０ ５

２連ＳＳＭランチャー １０ －１８ －４ －８ －１０ ４０ ２

１０ －２０ －７ －１１ －１４ ８０ ９

９ －２ －５ －１０ ３０ ８Ｍ

９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ
：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

サイドガトリングガン 火器官制用コンピュータ ２連ＳＳＭランチャー
グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＳＭＡＴ-３６　Ｓロケット弾ポッド

ＳＡＴ-０２/０４　Ａソリッドシューター ±０
ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

ＳＭＡＴ-３６　Ｓロケット弾ポッドアームパンチ（火薬式）×２

ＳＡＴ-０２/０４　Ａソリッドシューター



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第１１～１２話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １０，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ０ 安定性 １ ＢＰスペース ４

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第１３話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １０，９５０

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２５ サバイバル・ポイント １６ タクティカル・ポイント １８

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １１ スタイル ＋３
格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １１ スタイル ＋３

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １１ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ３ 安定性 １ ＢＰスペース １

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ４７ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ５ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

パラシュート グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１１×２

１１÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

マガジンマウント/マガジンラック アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　キャラクターシート

キャラクター名 キリコ・キュービィ（ザ・ラストレッドショルダー）

コンバット・スタイル 異能生存体（装甲騎兵）

レベル １３ 経験ポイント １２０

百年戦争の傷跡 病気（神経症の発作）

能力値

戦闘能力値 一般能力値

射撃値 ８ 知性値 ７

格闘値 ７ 体力値 ８

反応値 ９ 魅力値 ７

戦闘基本値

射撃基本値 ２１ 射撃値 ８ レベル １３ スタイル

格闘基本値 ２０ 格闘値 ７ レベル １３ スタイル

回避基本値 ２２ 反応値 ９ レベル １３ スタイル

その他の数値

イニシアチブ値 ２７ 反応値 ９ レベル １３ その他 ＋５

ヒット・ポイント ２９ 体力値 レベル １３ その他

サバイバル・ポイント １９ 基本値 ５ レベル １３ その他 ＋１

タクティカル・ポイント ２０ 知性値 ７ レベル １３

異能

ＡＴ追加ＨＰ１レベル 一斉発射 ウェポン習熟（ＡＴ用マシンガン） ウェポン習熟（アームパンチ）

緊急回避 弾幕射撃 追加ＳＰ１レベル 逃走

反射神経

技能

知性値技能 レベル 基準値 体力値技能 レベル 基準値

医療 ４ １１ サバイバル ６ １４

隠密 １０ １７ 水泳

ギャンブル 登攀

セキュリティー ４ １１ 魅力値技能 レベル 基準値

知識（　　　　　　） 聞き込み

知識（　　　　　　） 交渉

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

爆発物 ４ １１ 芸能（　　　　　　）

メカニック ６ １３ 変装

射撃武器 威力 習熟 １ ２ ３ ４ 最大射程 使用回数

アーマ・マグナム ６ －２ －７ －１３ × ３ ３Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

素手 ２ ∞

装備

８×２

±０



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（ザ・ラストレッドショルダー）

リング・ネーム

機体名 スコープドッグ・ターボカスタム

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 ２３，５４５

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２７ サバイバル・ポイント １９ タクティカル・ポイント ２０

戦闘基本値

射撃基本値 ２４ 射撃値 ８ レベル １３ スタイル ＋３
格闘基本値 ２３ 格闘値 ７ レベル １３ スタイル ＋３

回避基本値 ２５ 反応値 ９ レベル １３ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント １５ 安定性 ＢＰスペース １

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ５１ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋５

※斜線の右側はジェットローラーダッシュ使用時のもの。

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ７ ５ ３
ジェットローラーダッシュ １１ ２ ０

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
サイドガトリングガン ９ －７ ＋１ －６ －１４ ４０ ５

２連ＳＳＭランチャー １０ －１８ －４ －８ －１０ ４０ ２

１０ －２０ －７ －１０ －１２ ８０ ７

９ －２ －５ －１０ ３０ ８Ｍ
３連スモークディスチャージャー ０ ＊ ＊ ＊ ＊ １０ ３

９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ
：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

サイドガトリングガン 火器官制用コンピュータ ２連ＳＳＭランチャー
３連スモークディスチャージャー 強化型グライディングホイールジェットローラーダッシュ

±０ ±０ ±０

１/５

±０

１３×２

１３÷５
１３÷５

ＳＭＡＴ-４０　Ｓミサイルポッド

ＳＡＴ-０２/０４　Ａソリッドシューター ±０

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

マガジンマウント/マガジンラック ＳＭＡＴ-４０　Ｓミサイルポッド

アームパンチ（火薬式）×２ ＳＡＴ-０２/０４　Ａソリッドシューター



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　キャラクターシート

キャラクター名 キリコ・キュービィ（クメン編）

コンバット・スタイル 異能生存体（装甲騎兵）

レベル １４ 経験ポイント １３０

百年戦争の傷跡 病気（神経症の発作）

能力値

戦闘能力値 一般能力値

射撃値 ８ 知性値 ７

格闘値 ７ 体力値 ８

反応値 ９ 魅力値 ７

戦闘基本値

射撃基本値 ２２ 射撃値 ８ レベル １４ スタイル

格闘基本値 ２１ 格闘値 ７ レベル １４ スタイル

回避基本値 ２３ 反応値 ９ レベル １４ スタイル

その他の数値

イニシアチブ値 ２８ 反応値 ９ レベル １４ その他 ＋５

ヒット・ポイント ３０ 体力値 レベル １４ その他

サバイバル・ポイント ２０ 基本値 ５ レベル １４ その他 ＋１

タクティカル・ポイント ２１ 知性値 ７ レベル １４

異能

ＡＴ追加ＨＰ２レベル 一斉発射 ウェポン習熟（ＡＴ用マシンガン） ウェポン習熟（アームパンチ）

緊急回避 弾幕射撃 追加ＳＰ１レベル 逃走

反射神経

技能

知性値技能 レベル 基準値 体力値技能 レベル 基準値

医療 ４ １１ サバイバル ７ １５

隠密 １０ １７ 水泳

ギャンブル 登攀

セキュリティー ４ １１ 魅力値技能 レベル 基準値

知識（　　　　　　） 聞き込み

知識（　　　　　　） 交渉

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

爆発物 ５ １２ 芸能（　　　　　　）

メカニック ６ １３ 変装

射撃武器 威力 習熟 １ ２ ３ ４ 最大射程 使用回数

アーマ・マグナム ６ －２ －７ －１３ × ３ ３Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

素手 ２ ∞

装備

８×２

±０



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第１４話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 マーシィドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １４，５００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２８ サバイバル・ポイント ２０ タクティカル・ポイント ２１

戦闘基本値

射撃基本値 ２５ 射撃値 ８ レベル １４ スタイル ＋３
格闘基本値 ２４ 格闘値 ７ レベル １４ スタイル ＋３

回避基本値 ２６ 反応値 ９ レベル １４ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ３ 安定性 １ ＢＰスペース ０

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ５８ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋１０

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル
ローラーダッシュ（湿地対応） ５ ５ ３
ハイドロジェット＆エアバージ ３ ３ １

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －３ ＋１ －７ －１５ ５０ １２Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
ハイドロジェット＆エアバージ 湿地用グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

１４×２

１４÷５
１４÷５

ＧＡＴ-２２-Ｃ　ヘビィマシンガン ＋２/＋４

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第１５～１７話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 マーシィドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １４，５００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２８ サバイバル・ポイント ２０ タクティカル・ポイント ２１

戦闘基本値

射撃基本値 ２５ 射撃値 ８ レベル １４ スタイル ＋３
格闘基本値 ２４ 格闘値 ７ レベル １４ スタイル ＋３

回避基本値 ２６ 反応値 ９ レベル １４ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ３ 安定性 ＢＰスペース ０

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ５８ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋１０

※斜線の右側は改編ミッションディスク使用時のもの。

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル
ローラーダッシュ（湿地対応） ５ ５ ３
ハイドロジェット＆エアバージ ３ ３ １

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －３ ＋１ －７ －１５ ５０ １２Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
ミッションディスク改編 ハイドロジェット＆エアバージ 湿地用グライディングホイール

±０/＋２ ±０/＋２ ±０/＋２

１/５

±０

１４×２

１４÷５
１４÷５

ＧＡＴ-２２-Ｃ　ヘビィマシンガン ＋２/＋４

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第１８～２７話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 マーシィドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １４，５００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ２８ サバイバル・ポイント ２０ タクティカル・ポイント ２１

戦闘基本値

射撃基本値 ２５ 射撃値 ８ レベル １４ スタイル ＋３
格闘基本値 ２４ 格闘値 ７ レベル １４ スタイル ＋３

回避基本値 ２６ 反応値 ９ レベル １４ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ３ 安定性 ＢＰスペース ０

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ５８ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋１０

※斜線の右側は改編ミッションディスク使用時のもの。

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル
ローラーダッシュ（湿地対応） ５ ５ ３
ハイドロジェット＆エアバージ ３ ３ １

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －３ ＋１ －７ －１５ ５０ １２Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
ミッションディスク改編 ハイドロジェット＆エアバージ 湿地用グライディングホイール

±０/＋２ ±０/＋２ ±０/＋２

１/５

±０

１４×２

１４÷５
１４÷５

ＧＡＴ-２２-Ｃ　ヘビィマシンガン ＋２/＋４

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　キャラクターシート

キャラクター名 キリコ・キュービィ（サンサ編）

コンバット・スタイル 異能生存体（装甲騎兵）

レベル １７ 経験ポイント １６０

百年戦争の傷跡 病気（神経症の発作）

能力値

戦闘能力値 一般能力値

射撃値 ９ 知性値 ７

格闘値 ７ 体力値 ８

反応値 ９ 魅力値 ７

戦闘基本値

射撃基本値 ２６ 射撃値 ９ レベル １７ スタイル

格闘基本値 ２４ 格闘値 ７ レベル １７ スタイル

回避基本値 ２６ 反応値 ９ レベル １７ スタイル

その他の数値

イニシアチブ値 ３１ 反応値 ９ レベル １７ その他 ＋５

ヒット・ポイント ３３ 体力値 レベル １７ その他

サバイバル・ポイント ２３ 基本値 ５ レベル １７ その他 ＋１

タクティカル・ポイント ２４ 知性値 ７ レベル １７

異能

ＡＴ追加ＨＰ２レベル 一斉発射 ウェポン習熟（ＡＴ用マシンガン） ウェポン習熟（ＡＴ用ソリッドシューター）

ウェポン習熟（アームパンチ） 緊急回避 弾幕射撃 追加ＳＰ１レベル

逃走 反射神経

技能

知性値技能 レベル 基準値 体力値技能 レベル 基準値

医療 ６ １３ サバイバル １０ １８

隠密 １０ １７ 水泳

ギャンブル 登攀

セキュリティー ５ １２ 魅力値技能 レベル 基準値

知識（　　　　　　） 聞き込み

知識（　　　　　　） 交渉

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

爆発物 ５ １２ 芸能（　　　　　　）

メカニック ６ １３ 変装

射撃武器 威力 習熟 １ ２ ３ ４ 最大射程 使用回数

アーマ・マグナム ６ －２ －７ －１３ × ３ ３Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

素手 ２ ∞

装備

８×２

±０



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第２９～３１話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグⅡ

機体クラス Ｍ 価格 不明

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３１ サバイバル・ポイント ２３ タクティカル・ポイント ２４

戦闘基本値

射撃基本値 ２９ 射撃値 ９ レベル １７ スタイル ＋３
格闘基本値 ２７ 格闘値 ７ レベル １７ スタイル ＋３

回避基本値 ２９ 反応値 ９ レベル １７ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント １ 安定性 ＢＰスペース ０

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ６４ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋１０

※斜線の右側は改編ミッションディスク使用時のもの。

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ６ ３
ラウンドムーバー ６ ６ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
１１ －１５ －８ －１２ －１５ ６０ １５

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
ミッションディスク改編 ラウンドムーバー グライディングホイール

＋１/＋３ ＋１/＋３ ＋１/＋３

１/５

±０

１７×２

１７÷５
１７÷５

ＳＡＴ-０３　ソリッドシューター ＋２/＋４

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第３２～３４話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグⅡ

機体クラス Ｍ 価格 不明

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３１ サバイバル・ポイント ２３ タクティカル・ポイント ２４

戦闘基本値

射撃基本値 ２９ 射撃値 ９ レベル １７ スタイル ＋３
格闘基本値 ２７ 格闘値 ７ レベル １７ スタイル ＋３

回避基本値 ２９ 反応値 ９ レベル １７ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ０ 安定性 ＢＰスペース ４

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ６４ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋１０

※斜線の右側は改編ミッションディスク使用時のもの。

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ６ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
１１ －１５ －８ －１２ －１５ ６０ １５

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
ミッションディスク改編 グライディングホイール

＋１/＋３ ＋１/＋３ ＋１/＋３

１/５

±０

１７×２

１７÷５

ＳＡＴ-０３　ソリッドシューター ＋２/＋４

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第３４～３５話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグⅡ

機体クラス Ｍ 価格 不明

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３１ サバイバル・ポイント ２３ タクティカル・ポイント ２４

戦闘基本値

射撃基本値 ２９ 射撃値 ９ レベル １７ スタイル ＋３
格闘基本値 ２７ 格闘値 ７ レベル １７ スタイル ＋３

回避基本値 ２９ 反応値 ９ レベル １７ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント １ 安定性 ＢＰスペース ３

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ６４ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋１０

※斜線の右側は改編ミッションディスク使用時のもの。

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ６ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

１１ －１５ －８ －１２ －１５ ６０ １５

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
ミッションディスク改編 追加武器用マウント グライディングホイール

＋１/＋３ ＋１/＋３ ＋１/＋３

１/５

±０

１７×２

１７÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

ＳＡＴ-０３　ソリッドシューター ＋２/＋４

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第３５話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグⅡ

機体クラス Ｍ 価格 不明

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３１ サバイバル・ポイント ２３ タクティカル・ポイント ２４

戦闘基本値

射撃基本値 ２９ 射撃値 ９ レベル １７ スタイル ＋３
格闘基本値 ２７ 格闘値 ７ レベル １７ スタイル ＋３

回避基本値 ２９ 反応値 ９ レベル １７ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント １ 安定性 ＢＰスペース ３

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ６４ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋１０

※斜線の右側は改編ミッションディスク使用時のもの。

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ６ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －３ ＋１ －７ －１５ ５０ １２Ｍ

９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ
：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
ミッションディスク改編 追加武器用マウント グライディングホイール

＋１/＋３ ＋１/＋３ ＋１/＋３

１/５

±０

１７×２

１７÷５

ＧＡＴ-２２-Ｃ　ヘビィマシンガン ＋２/＋４
ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第３７～３８話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 ファッティー

機体クラス Ｈ 価格 ２０，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３１ サバイバル・ポイント ２３ タクティカル・ポイント ２４

戦闘基本値

射撃基本値 ２９ 射撃値 ９ レベル １７ スタイル ＋３
格闘基本値 ２７ 格闘値 ７ レベル １７ スタイル ＋３

回避基本値 ２９ 反応値 ９ レベル １７ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値 －１０

カスタム・ポイント ０ 安定性 １ ＢＰスペース ０

装甲値 ６ パワー ７ センサー性能

ヒット・ポイント ７９ 機体ＨＰ ３５ レベル その他 ＋１０

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ホヴァリング ５ ５ ２
バーニア（宇宙用） ５ ５ ２

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －２ ＋１ －７ －１５ ３０ １５Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ７ －５ ∞

パンチ ７ ∞

シールド 装甲値

カスタマイズ

宇宙用バーニア ホヴァリングノズル

±０ ±０

±０

１７×２

１７÷５
１７÷５

Ｇ・ＢＡＴＭ-０４　カタパルトランチャー

±０



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第３９話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグⅡ

機体クラス Ｍ 価格 不明

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３１ サバイバル・ポイント ２３ タクティカル・ポイント ２４

戦闘基本値

射撃基本値 ２９ 射撃値 ９ レベル １７ スタイル ＋３
格闘基本値 ２７ 格闘値 ７ レベル １７ スタイル ＋３

回避基本値 ２９ 反応値 ９ レベル １７ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ０ 安定性 ＢＰスペース ４

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ６４ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋１０

※斜線の右側は改編ミッションディスク使用時のもの。

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ６ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －３ ＋１ －７ －１５ ５０ １２Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
ミッションディスク改編 グライディングホイール

＋１/＋３ ＋１/＋３ ＋１/＋３

１/５

±０

１７×２

１７÷５

ＧＡＴ-２２-Ｃ　ヘビィマシンガン ＋２/＋４

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　キャラクターシート

キャラクター名 キリコ・キュービィ（クエント編）

コンバット・スタイル 異能生存体（異能者）

レベル ２０ 経験ポイント １９０

百年戦争の傷跡 病気（神経症の発作）

能力値

戦闘能力値 一般能力値

射撃値 ９ 知性値 ７

格闘値 ７ 体力値 ８

反応値 １０ 魅力値 ７

戦闘基本値

射撃基本値 ２９ 射撃値 ９ レベル ２０ スタイル

格闘基本値 ２７ 格闘値 ７ レベル ２０ スタイル

回避基本値 ３０ 反応値 １０ レベル ２０ スタイル

その他の数値

イニシアチブ値 ３５ 反応値 １０ レベル ２０ その他 ＋５

ヒット・ポイント ３６ 体力値 レベル ２０ その他

サバイバル・ポイント ２７ 基本値 ５ レベル ２０ その他 ＋２

タクティカル・ポイント ２７ 知性値 ７ レベル ２０

異能

ＡＴ追加ＨＰ３レベル 一斉発射 ウェポン習熟（ＡＴ用マシンガン） ウェポン習熟（ＡＴ用ソリッドシューター）

ウェポン習熟（アームパンチ） 緊急回避 弾幕射撃 追加ＳＰ２レベル

逃走 反射神経

技能

知性値技能 レベル 基準値 体力値技能 レベル 基準値

医療 ６ １３ サバイバル １０ １８

隠密 １０ １７ 水泳

ギャンブル 登攀

セキュリティー ８ １５ 魅力値技能 レベル 基準値

知識（　　　　　　） 聞き込み

知識（　　　　　　） 交渉

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

爆発物 ６ １３ 芸能（　　　　　　）

メカニック ８ １５ 変装

射撃武器 威力 習熟 １ ２ ３ ４ 最大射程 使用回数

アーマ・マグナム ６ －２ －７ －１３ × ３ ３Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

素手 ２ ∞

装備

８×２

±０



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第４４～４５話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 ツヴァーク

機体クラス Ｌ 価格 ２７５，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３５ サバイバル・ポイント ２７ タクティカル・ポイント ２７

戦闘基本値

射撃基本値 ３２ 射撃値 ９ レベル ２０ スタイル ＋３
格闘基本値 ３０ 格闘値 ７ レベル ２０ スタイル ＋３

回避基本値 ３３ 反応値 １０ レベル ２０ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 ＋４ 格闘修正値 ＋４ 反応修正値 ＋１０

カスタム・ポイント ８ 安定性 １ ＢＰスペース ２

装甲値 ４ パワー ５ センサー性能

ヒット・ポイント ７０ 機体ＨＰ １５ レベル その他 ＋１５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル
グライディングホイール ７ ７ ３
サンドローダー ７ ７ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
３連装１１ｍｍアームマシンガン ８ －２ ＋１ －６ －１４ ４０ ５
３連装１１ｍｍアームマシンガン ８ －２ ＋１ －６ －１４ ４０ ５

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ５ －５ ∞

パンチ ５ ∞

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
反応速度強化レベル１積層プラスチック装甲 グライディングホイール サンドローダー

±０

２０×２

２０÷５
２０÷５

＋２/＋４

＋２/＋４

±０

３連装１１ｍｍアームマシンガン×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第４６～４７話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 ファッティー

機体クラス Ｈ 価格 ２０，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３５ サバイバル・ポイント ２７ タクティカル・ポイント ２７

戦闘基本値

射撃基本値 ３２ 射撃値 ９ レベル ２０ スタイル ＋３
格闘基本値 ３０ 格闘値 ７ レベル ２０ スタイル ＋３

回避基本値 ３３ 反応値 １０ レベル ２０ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値 －１０

カスタム・ポイント ０ 安定性 １ ＢＰスペース ０

装甲値 ６ パワー ７ センサー性能

ヒット・ポイント ９０ 機体ＨＰ ３５ レベル その他 ＋１５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ホヴァリング ５ ６ ２
バーニア（宇宙用） ５ ６ ２

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －２ ＋１ －７ －１５ ３０ １５Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ７ －５ ∞

パンチ ７ ∞

シールド 装甲値

カスタマイズ

宇宙用バーニア ホヴァリングノズル

±０ ±０

±０

２０×２

２０÷５
２０÷５

Ｇ・ＢＡＴＭ-０４　カタパルトランチャー

±０



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（第５０～５２話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 ラビドリードッグ

機体クラス Ｈ 価格 １，０００，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３５ サバイバル・ポイント ２７ タクティカル・ポイント ２７

戦闘基本値

射撃基本値 ３２ 射撃値 ９ レベル ２０ スタイル ＋３
格闘基本値 ３０ 格闘値 ７ レベル ２０ スタイル ＋３

回避基本値 ３３ 反応値 １０ レベル ２０ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 ＋７ 格闘修正値 ＋７ 反応修正値 ＋６

カスタム・ポイント ２１ 安定性 １ ＢＰスペース ３

装甲値 ６ パワー ８ センサー性能

ヒット・ポイント ８０ 機体ＨＰ ２５ レベル その他 ＋１５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

サンドトリッパー ７ ７ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
ミッションパック（爆雷投下装置） １２ －５ × × × ５ ２
１１ｍｍアームマシンガン ９ －２ ＋１ －５ －１０ ４０ ２０

９ －３ ＋１ －４ －９ ５０ １６Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ８ －５ ∞

パンチ ８ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アイアンクロー（左） １１ ∞

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

出力強化レベル１ 反応速度強化レベル２積層プラスチック装甲 ミッションパック（爆雷投下装置） アームパンチ（火薬式）
１１ｍｍマシンガン内蔵アイアンクロー 強化型サンドトリッパー

±０

２０×２

２０÷５

＋２/＋４
Ｘ・ＧＡＴ-５２　アサルトマシンガン ＋２/＋４

±０

＋２/＋４

±０



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（パチスロ装甲騎兵ボトムズ）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 ラビドリードッグ　ＴｙｐｅＳ

機体クラス Ｈ 価格 ３００，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３５ サバイバル・ポイント ２７ タクティカル・ポイント ２７

戦闘基本値

射撃基本値 ３２ 射撃値 ９ レベル ２０ スタイル ＋３
格闘基本値 ３０ 格闘値 ７ レベル ２０ スタイル ＋３

回避基本値 ３３ 反応値 １０ レベル ２０ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 ＋３ 格闘修正値 ＋３ 反応修正値 ＋２

カスタム・ポイント １４ 安定性 １ ＢＰスペース ３

装甲値 ６ パワー ８ センサー性能

ヒット・ポイント ８０ 機体ＨＰ ２５ レベル その他 ＋１５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

サンドトリッパー ７ ７ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
ミッションパック（爆雷投下装置） １２ －５ × × × ５ ２
ハンドグレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ ８Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ８ －５ ∞

パンチ ８ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アイアンクロー（左） １１ ∞

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

出力強化レベル１ 反応速度強化レベル１積層プラスチック装甲 ミッションパック（爆雷投下装置） アームパンチ（火薬式）

外装型アイアンクロー強化型サンドトリッパー

±０

２０×２

２０÷５

±０

＋２/＋４

±０



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（ビッグバトル）

リング・ネーム

機体名 スコープドッグ・ライトカスタム

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １７，７００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３５ サバイバル・ポイント ２７ タクティカル・ポイント ２７

戦闘基本値

射撃基本値 ３２ 射撃値 ９ レベル ２０ スタイル ＋３
格闘基本値 ３０ 格闘値 ７ レベル ２０ スタイル ＋３

回避基本値 ３３ 反応値 １０ レベル ２０ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値 ＋８

カスタム・ポイント ８ 安定性 １ ＢＰスペース ４

装甲値 ３ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ７５ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋１５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ９ ７ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

軽量化レベル２ アームパンチ除去（左） アームパンチ（火薬式） 強化型グライディングホイール

±０ ±０

±０

２０×２

２０÷５

ＧＡＴ-２２-Ｃ　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　キャラクターシート

キャラクター名 キリコ・キュービィ（赫奕たる異端）

コンバット・スタイル 異能生存体（異能者）

レベル ２３ 経験ポイント ２２０

百年戦争の傷跡 病気（神経症の発作）

能力値

戦闘能力値 一般能力値

射撃値 ９ 知性値 ７

格闘値 ７ 体力値 ８

反応値 １０ 魅力値 ７

戦闘基本値

射撃基本値 ３２ 射撃値 ９ レベル ２３ スタイル

格闘基本値 ３０ 格闘値 ７ レベル ２３ スタイル

回避基本値 ３３ 反応値 １０ レベル ２３ スタイル

その他の数値

イニシアチブ値 ３８ 反応値 １０ レベル ２３ その他 ＋５

ヒット・ポイント ３９ 体力値 レベル ２３ その他

サバイバル・ポイント ３１ 基本値 ５ レベル ２３ その他 ＋３

タクティカル・ポイント ３０ 知性値 ７ レベル ２３

異能

ＡＴ追加ＨＰ３レベル 一斉発射 ウェポン習熟（ＡＴ用マシンガン） ウェポン習熟（ＡＴ用ソリッドシューター）

ウェポン習熟（アームパンチ） 緊急回避 弾幕射撃 追加ＳＰ３レベル

逃走 反射神経

技能

知性値技能 レベル 基準値 体力値技能 レベル 基準値

医療 ６ １３ サバイバル １０ １８

隠密 １０ １７ 水泳

ギャンブル 登攀

セキュリティー ８ １５ 魅力値技能 レベル 基準値
知識（古代クエント文明） ６ １３ 聞き込み

知識（　　　　　　） 交渉

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

知識（　　　　　　） 芸能（　　　　　　）

爆発物 ６ １３ 芸能（　　　　　　）

メカニック ８ １５ 変装

射撃武器 威力 習熟 １ ２ ３ ４ 最大射程 使用回数

アーマ・マグナム ６ －２ －７ －１３ × ３ ３Ｍ

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

素手 ２ ∞

装備

８×２

±０



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（赫奕たる異端・第１～２話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 スコープドッグ

機体クラス Ｍ 価格 １０，０００

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３８ サバイバル・ポイント ３１ タクティカル・ポイント ３０

戦闘基本値

射撃基本値 ３５ 射撃値 ９ レベル ２３ スタイル ＋３
格闘基本値 ３３ 格闘値 ７ レベル ２３ スタイル ＋３

回避基本値 ３６ 反応値 １０ レベル ２３ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント ０ 安定性 １ ＢＰスペース ４

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ８１ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋１５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ７ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ
グライディングホイール

±０ ±０ ±０

±０

２３×２

２３÷５

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

アームパンチ（火薬式）×２



装甲騎兵ボトムズＴＲＰＧ　ＡＴシート

パイロット名 キリコ・キュービィ（赫奕たる異端・第４～５話）

リング・ネーム

機体名

ベースとなった機体 バーグラリードッグ

機体クラス Ｍ 価格 ２２，８２５

パイロット・データ

イニシアチブ値 ３８ サバイバル・ポイント ３１ タクティカル・ポイント ３０

戦闘基本値

射撃基本値 ３５ 射撃値 ９ レベル ２３ スタイル ＋３
格闘基本値 ３３ 格闘値 ７ レベル ２３ スタイル ＋３

回避基本値 ３６ 反応値 １０ レベル ２３ スタイル ＋３

その他の数値
射撃修正値 格闘修正値 反応修正値

カスタム・ポイント １４ 安定性 １ ＢＰスペース １

装甲値 ５ パワー ６ センサー性能

ヒット・ポイント ８１ 機体ＨＰ ２０ レベル その他 ＋１５

移動装置

移動手段 速度 旋回値 基本値 レベル

ローラーダッシュ ６ ７ ３
トランプルリガー ４ ７ ３

射撃武器 威力 習熟 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
サイドガトリングガン ９ －７ ＋１ －６ －１４ ４０ ５
ドロッパーズフォールディングガン １１ －１６ －８ －１１ －１３ １００ ２０

３連ＳＳＭランチャー １０ －１８ －４ －８ －１０ ４０ ３

１０ －２０ －７ －１０ －１２ ８０ ７
３連スモークディスチャージャー ０ ＊ ＊ ＊ ＊ １０ ３

９ －５ －５ －１０ ５０ １２Ｍ
：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１４ ６０ １

格闘武器 威力 習熟 格闘修正 使用回数

体当たり ６ －５ ∞

パンチ ６ ∞

アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

※斜線の右側はＴＰ使用時のもの。

シールド 装甲値

カスタマイズ

サイドガトリングガン ドロッパーズフォールディングガン 火器官制用コンピュータ ３連ＳＳＭランチャー
３連スモークディスチャージャーグライディングホイール トランプルリガー

±０ ±０ ±０

±０

２３×２

２３÷５
２３÷５

ＳＭＡＴ-４０　Ｓミサイルポッド

ＧＡＴ-２２　ヘビィマシンガン ＋２/＋４ ±０

±０

＋２/＋４

＋２/＋４

ＳＭＡＴ-４０　Ｓミサイルポッド

アームパンチ（火薬式）×２
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