
ＡＴファイル

バララントＡＴ

チャビィー

機体クラス Ｍ カスタムポイント ２ 基本価格 ２５，０００ 開発 宇宙総軍兵器設計局

ＤＡＴＡ

基本性能
射撃修正 センサー性能 ホヴァリング バーニア（宇宙用）

格闘修正 装甲値 ：６ 速度 ：５ 速度 ：５

反応修正 ：－６ ＨＰ ：２５ 旋回値 ：２ 旋回値 ：３
パワー ：７

格闘武器
名称 威力 格闘修正 使用回数

パンチ ７ ∞

射撃武器

名称 威力 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －４ －５ －１１ ５０ ８Ｍ ×/○

９ －５ －５ －１１ ５０ ８Ｍ ×/○

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１５ ６０ ２ ○/×

カスタマイズ
宇宙用バーニア（０） ホヴァリングノズル（０）

※優れた設計により、ＢＰスペース＋１

チャビィー

機体クラス Ｍ カスタムポイント １ 基本価格 ３０，０００ 開発 宇宙総軍兵器設計局

ＤＡＴＡ

基本性能

射撃修正 センサー性能 ローラーダッシュ
格闘修正 装甲値 ：６ 速度 ：６

反応修正 ：－６ ＨＰ ：２５ 旋回値 ：３

パワー ：７

格闘武器

名称 威力 格闘修正 使用回数
パンチ ７ ∞

射撃武器

名称 威力 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数
９ －４ －５ －１１ ５０ ８Ｍ ×/○

Ｂ・ＡＴＭ-０４-ＳＡ

これまでの主力ＡＴであるファッティーをさらに簡素化し量産効果を高めた機体。防御力は悪化したが、軽量化により若干の機動力
アップが見込まれたため生産が開始された。しかし、量産効果の上昇は期待どおりのものとはならず、総合戦闘力もファッティーと
さほどに変わらないことが指摘され、前線への配備数は限定的なものにとどまった。

：±０ ：±０

：±０

±０

間接/連射
Ｇ・ＢＡＴＭ-５１　マシンガン ±０

Ｇ・ＢＡＴＭ-５２-Ｇ　マシンガン ±０

Ｂ・ＡＴＭ-０４-ＳＴ

チャビィーの陸戦用バリエーション。脚部にグライディングホイールを装備し、バックパックをウェポンマウント化している。格闘戦武
器は装備されていないが、陸戦用ファッティーと比べて格段に向上した機動力を評価するパイロットは多い。登場が百年戦争停戦
間近であったため、前線への配備数は少なかった。

：±０ ：±０
：±０

±０

間接/連射
Ｇ・ＢＡＴＭ-５１　マシンガン ±０



９ －５ －５ －１１ ５０ ８Ｍ ×/○

：付属グレネードランチャー １０ －１４ －６ －１１ －１５ ６０ ２ ○/×

カスタマイズ
グライディングホイール（０）

※優れた設計により、ＢＰスペース＋１

ポッドベリー

機体クラス Ｈ カスタムポイント １０ 基本価格 ３００，０００ 開発 宇宙総軍兵器設計局

ＤＡＴＡ

基本性能

射撃修正 センサー性能 ホヴァリング バーニア（宇宙用）
格闘修正 装甲値 ：７ 速度 ：７ 速度 ：７

反応修正 ：－６ ＨＰ ：３５ 旋回値 ：２ 旋回値 ：３

パワー ：８

格闘武器

名称 威力 格闘修正 使用回数

パンチ ８ ∞
アームパンチ（右） ９ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ９ ＋５ ７Ｍ

射撃武器

名称 威力 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数

９ －１ ＋２ －６ －１４ ３０ １５Ｍ ×/○

シールド 装甲値 ＋２

カスタマイズ

出力強化レベル１（２） 積層プラスティック装甲（０） 強化型宇宙用バーニア（２） ショルダーシールド（大）（２）

強化型ホヴァリングノズル（２）

ムルディア・ファッティー

機体クラス Ｈ カスタムポイント ０ 基本価格 ５，０００ 開発 ムルディア軍

ＤＡＴＡ

基本性能
射撃修正 ：－３ センサー性能 ローラーダッシュ

格闘修正 ：－３ 装甲値 ：６ 速度 ：４

反応修正 ：－１０ ＨＰ ：３０ 旋回値 ：２
パワー ：６

格闘武器

Ｇ・ＢＡＴＭ-５２-Ｇ　マシンガン ±０

マガジンマウント/マガジンラック（１）

Ｂ・ＡＴＨ-Ｘ１-ＳＡ

異能結社の技術を導入して設計されたバララントの新型ＡＴ。基本的にはファッティーの拡大強化型であるが、強固な装甲と大出力
とを兼ね備えている。高コストゆえに生産数こそ多くはないが、主に独立親衛重ＡＴ連隊に集中配備された同機は第４次銀河大戦
勃発後、遭遇したギルガメスＡＴ部隊を恐怖のどん底に叩き込んだ。

：±０ ：±０
：±０

±０

間接/連射
Ｇ・ＢＡＴＭ-０７　カタパルトランチャー改

強化型アームパンチ（１）×２

Ｍ・ＡＴＭ-０３-ＳＴ

ムルディア星域自由解放同盟軍で使用されているファッティーのデッドコピー。低コストのため自由解放同盟軍ＡＴ部隊では主力ＡＴ
として使用されている。

：±０



名称 威力 格闘修正 使用回数

パンチ ６ ∞

射撃武器

名称 威力 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数

９ －３ ＋１ －７ －１５ ３０ １５Ｍ ×/○
１１ －１５ －８ －１２ －１５ ６０ １５ ×/×

９ －１ ＋２ －６ －１４ ３０ １５Ｍ ×/○

カスタマイズ
旧型グライディングホイール（０）

型式番号不明

ゾンビーフロッガー

機体クラス Ｈ カスタムポイント ２ 基本価格 不明 開発 バララント軍懲罰部隊

ＤＡＴＡ

基本性能

射撃修正 ：－２ センサー性能 ローラーダッシュ
格闘修正 ：－２ 装甲値 ：６ 速度 ：６

反応修正 ：－１２ ＨＰ ：３５ 旋回値 ：３

パワー ：６

格闘武器

名称 威力 格闘修正 使用回数
パンチ ６ ∞

射撃武器

名称 威力 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数

カスタマイズ
強化型グライディングホイール（２）

その他のスペック
詳しくは、バララント機甲猟兵の項目にある《スクラップ再生》の異能を参照。

Ｂ・ＡＴＭ－０３－ＳＡＣ

ファッティー・カスタム

機体クラス Ｈ カスタムポイント ４ 基本価格 ３９，０００ 開発 宇宙総軍兵器設計局

ＤＡＴＡ

±０

間接/連射

Ｇ・ＭＡＴＭ-０１　ＡＴマシンガン
Ｇ・ＭＡＴＭ-０２　ソリッドシューター
Ｇ・ＢＡＴＭ-０７　カタパルトランチャー改

バララント軍の懲罰部隊が、撃破されたＡＴのスクラップを現地で再生して使用していた機体。ベースはＢ・ＡＴＭ－０５だが、頭部や
腕部などがＡＴＭ－０９のものに変更されている機体も多かった。極めて信頼性が低く、戦闘中に機能を停止してそのまま使い捨て
られるのが常だった。

：±０

±０

間接/連射



基本性能
射撃修正 センサー性能 ホヴァリング バーニア（宇宙用）

格闘修正 装甲値 ：６ 速度 ：６ 速度 ：６

反応修正 ：－１０ ＨＰ ：３５ 旋回値 ：２ 旋回値 ：３
パワー ：７

格闘武器
名称 威力 格闘修正 使用回数

パンチ ７ ∞

射撃武器
名称 威力 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数

９ －１ ＋２ －６ －１４ ３０ １５Ｍ ×/○

カスタマイズ
強化型宇宙用バーニア（２）強化型ホヴァリングノズル（２）

Ｂ・ＡＴＭ－０５－ＧＡＣ
陸戦用ファッティー・カスタム

機体クラス Ｈ カスタムポイント ６ 基本価格 ２０，０００ 開発 宇宙総軍兵器設計局

ＤＡＴＡ

基本性能

射撃修正 センサー性能 ローラーダッシュ

格闘修正 装甲値 ：７ 速度 ：４
反応修正 ：－１５ ＨＰ ：３５ 旋回値 ：３

パワー ：７

格闘武器

名称 威力 格闘修正 使用回数

パンチ ７ ∞
アームパンチ（右） ８ ＋５ ７Ｍ

アームパンチ（左） ８ ＋５ ７Ｍ

射撃武器

名称 威力 １～５ ６～１０ １１～１５ １６～２０ 最大射程 使用回数

９ －１ ＋２ －６ －１４ ３０ １５Ｍ ×/○

カスタマイズ

増加装甲レベル１（３） 強化型グライディングホイール（２）

陸戦や艦内戦に難のあるファッティーを補うため開発されたホヴァリング性能強化型。惑星総軍からの期待は大きかったが、コスト
の割に向上した機動力はたいしたものではなく、グライディングホイールを装備した陸戦用ファッティーの登場を促す結果にしかな
らなかった。

：±０ ：±０

：±０

±０

間接/連射
Ｇ・ＢＡＴＭ-０７　カタパルトランチャー改

陸戦用ファッティーの局地戦タイプ。装甲と格闘戦能力が強化されている。特にアームパンチを装備することで向上した格闘戦能
力は多くのパイロットに支持され、上層部に対する意見具申に発展するほどであった。エースパイロットの中には、現地改修によっ
てこのタイプの機体を手にする者も多かったと言われている。

：±０ ：±０

：±０

±０

間接/連射
Ｇ・ＢＡＴＭ-０７　カタパルトランチャー改

マガジンマウント/マガジンラック（１） アームパンチ（火薬式）（０）×２


	表1

