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大阪中体連バドミントン部

上の得点記入欄にも得点を記入する。主審名の欄に自分の名前を書く。勝者名の欄に、勝った人のサインを記入してもらう。

得 点 用 紙

（○○）中

勝者名 29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

35 34 田中・加藤

中村（○○中）

加藤（△△中） R

中村・鈴木 大阪太郎

鈴木（○○中） S

田中（△△中）

（どちらかのサイドが２８点に達したときに）　「２８　マッチポイント　２５」

２８点オールになった場合は、２点差をつけたサイドが、そのゲームの勝者となる。２８点オールになった場合は、「２８オール」と
コールする。

サーバーに「S」、レシーバーに「R」を記入する。（上の場合は、鈴木さんがトスでサーバーを選択、加藤さんがレシーバー）
サーブは、①「S」、②「R」のパートナー、③「S」のパートナー、④「R」の順となる。
サーバーに「S」、レシーバーに「R」を記入する。（上の場合は、鈴木さんがトスでサーバーを選択、加藤さんがレシーバー）
（今後のサーブの順番は、①「S」、②「R」のパートナー、③「S」のパートナー、④「R」の順となる。）

サービスオーバーになったら、次にサーブをする人の欄に得点を記入する。連続して得点したら、サービスをしている人のところに
得点を記入していく。

（どちらかのサイドが１５点に達したときに）　「１５－１４　インターバル」　「チェンジエンドして下さい」

「オン　マイ　ライト　中村さん　鈴木さん　○○中」　「オン　マイ　レフト　田中さん　加藤さん　△△中」　「鈴木さん　トゥー　サーブ
トゥー　加藤さん」　「ラブ　オール　プレイ」とコールする。
サーバー側に点が入ればポイントを「ワン　ラブ　鈴木さん」とコールする。ポイントの後に次にサーブする人の名前を呼ぶ。
レシーバー側に点が入れば、「サービス　オーバー　ワン　オール　田中さん」とコールする。名前を呼ばれてからサーブをする。

ゲームが終了したら、　「ゲーム　マッチ　ワン　バイ　中村さん・鈴木さん　○○中　３５－３４」とコールする。

ラリーポイント制ダブルス　＜コールの仕方とスコアシートの書き方＞

試合番号　　　　１ コート番号　　　３

（どちらかのサイドが３４点に達したら）　「３４　マッチポイント　３３」

３４点オールになった場合は、３５点目を得点したサイドがそのゲームの勝者となる。３４点オールになった場合は、「３４　マッチポ
イント　オール」とコールする。

（△△）中

主審名

中村・鈴木

２８点オールになったら、枠を変える。
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大阪中体連バドミントン部

サーバー側に点が入ればポイントを「ワン　ラブ　鈴木さん」とコールする。ポイントの後に次にサーブする人の名前を呼ぶ。
レシーバー側に点が入れば、「サービス　オーバー　ワン　オール　田中さん」とコールする。名前を呼ばれてからサーブをする。

上の得点記入欄にも得点を記入する。主審名の欄に自分の名前を書く。勝者名の欄に、勝った人のサインを記入してもらう。

ゲームが終了したら、　「ゲーム　マッチ　ワン　バイ　中村さん・鈴木さん　○○中　３５－３４」とコールする。

ラリーポイント制ダブルス　＜コールの仕方とスコアシートの書き方＞

試合番号 コート番号

（どちらかのサイドが３４点に達したら）　「３４　マッチポイント　３３」

３４点オールになった場合は、３５点目を得点したサイドがそのゲームの勝者となる。３４点オールになった場合は、「３４　マッチポ
イント　オール」とコールする。

（　　　　　　　）中

（どちらかのサイドが２８点に達したときに）　「２８　マッチポイント　２５」

２８点オールになったら、枠を変える。

２８点オールになった場合は、２点差をつけたサイドが、そのゲームの勝者となる。２８点オールになった場合は、「２８オール」と
コールする。

サーバーに「S」、レシーバーに「R」を記入する。（上の場合は、鈴木さんがトスでサーバーを選択、加藤さんがレシーバー）
（今後のサーブの順番は、①「S」、②「R」のパートナー、③「S」のパートナー、④「R」の順となる。）

試合開始時に、「S」の人と「R」の人の左端の空欄に「０」を記入する。

サービスオーバーになったら、次にサーブをする人の欄に得点を記入する。連続して得点したら、サービスをしている人のところに
得点を記入していく。

（どちらかのサイドが１５点に達したときに）　「１５－１４　インターバル」　「チェンジエンドして下さい」

「オン　マイ　ライト　中村さん　鈴木さん　○○中」　「オン　マイ　レフト　田中さん　加藤さん　△△中」　「鈴木さん　トゥー　サーブ
トゥー　加藤さん」　「ラブ　オール　プレイ」とコールする。

得 点 用 紙

（　　　　　　　）中

勝者名 29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。
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得 点 用 紙

（　　　　　　）中

29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

（　　　　　　）中（　　　　　　）中

主審名

大阪中体連バドミントン部

コート番号

得 点 用 紙

試合番号 コート番号

（　　　　　　）中

勝者名 29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

主審名

勝者名

試合番号

ダブルス用

ダブルス用

大阪中体連バドミントン部
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勝者名 29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

主審名

大阪中体連バドミントン部

試合番号 コート番号

（　　　　　　）中（　　　　　　）中

得 点 用 紙

試合番号 コート番号

（　　　　　　）中

主審名

大阪中体連バドミントン部

勝者名

シングルス用

シングルス用得 点 用 紙

（　　　　　　）中

29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。
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中

1D

2D

S

コート番号

中

大阪中体連バドミントン部

勝者名 29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

主審名

勝者名 29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

主審名

団体戦ＤＳＤ用

勝者名 29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

主審名

得 点 用 紙

試合番号
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S 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

2D

得 点 用 紙

試合番号 コート番号

中

1D

主審名

大阪中体連バドミントン部

勝者名 29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

勝者名 29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

主審名

団体戦ＤＳ＋Ｄ用

中
S
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団体戦ＳＤ＋Ｄ用

中
2D

勝者名

勝者名 29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

主審名

大阪中体連バドミントン部

29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

主審名

得 点 用 紙

試合番号 コート番号

中

1D

S



１D 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

２D 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

得 点 用 紙

試合番号 コート番号

1D

2D

大阪中体連バドミントン部

勝者名 29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

主審名

29点ゲーム＝28点オールになったら２点連続して得点したサイドが勝ち。34点オールになっ
たら､35点目を得点したサイドが勝ち。

団体戦ＤＤ＋Ｓ用

勝者名 主審名

S

中 中



試合番号 試合番号

チーム名 中学校 チーム名 中学校

対戦チーム名 中学校 対戦チーム名 中学校

シングルス シングルス

監督 監督

大阪中体連バドミントン部

試合番号 試合番号

チーム名 中学校 チーム名 中学校

対戦チーム名 中学校 対戦チーム名 中学校

シングルス シングルス

監督 監督

大阪中体連バドミントン部

第二ダブルス 第二ダブルス

交換用 本部記録用

第一ダブルス 第一ダブルス

読みにくい名前にはふりがなを振って下さい。 読みにくい名前にはふりがなを振って下さい。

読みにくい名前にはふりがなを振って下さい。 読みにくい名前にはふりがなを振って下さい。

交換用

第一ダブルス

第二ダブルス

本部記録用

第一ダブルス

第二ダブルス


